Ki ne vagyott volna egy sajat ponira, vagy szeretett volna életében legalabb egyszer lovagolni egy
kicsit egy poni hatan? Ezt az élményt élheted 4t Gjra és ujra ,,Az én Ponim” tarsasjaték segitségével.

Vasarolj magadnak egy ponit, gondozd, és ajanld fel barataidnak a lovaglast. Ha megfelel6en gondjat

viseled, akkor segit neked a jaték megnyerésében.

Mindannyitoknak kivanunk sok sikert a jatékhoz, és sok 6romet a lovaglashoz!

A JATEKHOZ KETFELE JATEKSZABALYT KESZITETTUNK. AZ ALAP JATEKSZABALY ISKOLAS
KORU GYERMEKEKNEK, ES EGY EGYSZERUSITETT SZABALY AZ OVODASOKNAK.

2-4 jdtékos részére A jaték tartozékai:

5-99 éves korig 1 jétéktdbla
Jatékidd: 30 perc 12 péni kdrtya

12 péni alaki kdrtya
12 mianyag tartééllviny
17 szerencsekdrtya
162 péni-korona (PK)
12 Idszerszdm
12 nyereg
4 kiilénboz6 szinti miianyag babu
1 dobékocka
jdtékszabdly

JATEKSZABALY ISKOLASOKNAK
A jaték célja:
A jaték célja, hogy megszerezz két kiillonbozé fajtaju pénit,
¢és mindkettének megvasarold a l6szerszdmot és nyerget.

Elokésziiletek:

Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére, hogy mindenki elérje.

A Kkértyalapokat valasszatok szét, szedjétek kiilon a poni kartyakat
a szerencsekdrtydktol (ez utébbiak hdtoldalan egy kérddjelet taldlsz).
A szerencsekartydkat tegyétek a tabla kozepére, a kérdéjeles felitk
legyen felfelé. A péni kartydkat tegyétek a dobozfedélbe — ez lesz az
istall6. Amikor elészor jétszotok dvatosan pattintsatok ki a ponikat
és a nyergeket a perfordlas mentén a kartonlapokbdl. A pénikat
illesszétek a mtianyag tartéallvanyokba, és igy éllitsatok 6ket az
istalléba. A jaték elején minden jatékos kap 110 péni-koronat (PK),
a kovetkez modon:

i . 6x10,- PK 10 x 5,- PK
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A maradék pénzt hagyjatok az istélloban.

Izgalmasabba tehetitek a jatékot, ha az istélloba tesztek némi édességet.
A jatékszabalybol ki fog deriilni, hogy hogyan hasznaljatok fel az
édességeket. A legtapasztaltabb jatékos, vagy a jatékban részt nem
vevé kapitany gondoskodik az istallérdl a jaték soran. Az istdllomester
szerepbél a jatékosnak semmiféle elénye nem szdrmazik. Neki a sajat
ponijai és pénze mellett az istalléra is figyelnie kell.

Indulhat a jaték:

A jatékosok valasztanak egy babut és a START mezére helyezik.
A jatékosok a kockaval dobott értéknek megfeleléen léphetnek
a tablan. A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. A tobbi jatékos az
odramutato jardsaval megegyez6 irdnyban keriil sorra.

Jatékszabalyok:

A soron kovetkezd jitékos dob a kockdval, majd a dobott értéknek
megfelelden 1ép a babujaval. A babukkal a START mez6r6] a nyil irdnyaban
kell elindulni. Ha a jatékos 6-ot dobott, akkor még egyszer dobhat. A két
dobis értékét dssze kell adni, és a jatékos az dsszegnek megfelel6 szami
mez6t 1éphet el6re. Amikor a jtékos lelépte a dobott értéket, végre kell
hajtania az adott mez6 utasitésat.

Ha a jatékos olyan mezére érkezik, ahol mér van egy babu, akkor azt kiiti,
és ellenfele babujit visszahelyezi a START mezére. A kiiitott babu tulajdo-
nositol sajat valasztdsa szerint elvesz egy loszerszamot vagy egy nyerget.
Amennyiben a kiiitott babu tulajdonosénak nincs se 16szerszama, sem
pedig nyerge, akkor a jatékos nem kap semmit.

A jitékos a megszerzett felszerelést a ponijéra teszi.

Ha a jatékosnak nincsen ponija, vagy a pénijanak mdr van felszerelése,
akkor a felszerelés visszakeril az istalloba.

A kiiitott jatékos, akit6l a nyerget vagy l6szerszdmot elvették nem kaphatja
meg azok drdt.




START mezo

A jaték ebbol a mez6bol indul. A jatékosoknak

a nyil irdnyaba kell haladniuk. Ha a jatékos megtesz
egy kort, és athalad a START mez6n, kap 30 PK
zsebpénzt.

Mi torténik, ha az alabbi mezdkre érkezel:

SEMLEGES mezé

Csillaggal jel6lt mez6. Ha ilyen mez6re 1épsz,
érkezés utan add 4t a kockat a soron
kovetkez6 jatékosnak.

PONI NEVEVEL
ELLATOTT mez6
A jatéktabldn hat kiilonbozé
szinnel jel6lve 12 ponit taldlsz.
A szinek a fajtat jelolik, Minden fajtdhoz két
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poni tartozik.

Ha ilyen mezdre lépsz és a ponit még nem vette meg senki, akkor 20
PK megfizetése ellenében megveheted. A péni most mér a tiéd! Annak
érdekében, hogy emlékezz ra melyik a te ponid, a vasarlds utin kapsz
az istallotol egy poni kartyét, ezt tedd magad elé. Megkapod ezen
kiviil a tartddllvanyba allitott ponit is. Ezt a ponit allitsd a jatéktablan
a helyére. Igy mindenki tudni fogja, hogy az ahhoz a mez6hoz tartozé
poni mér elkelt.

Ha egy jatékos olyan mezdre lép, ahol valakinek a ponija all, akkor

5 PK-t kell fizetnie a p6ni tulajdonosénak. Ez a sétalovaglds dra. Ha

a ponin nyereg is van, akkor a latogaténak 10 PK-t kell fizetnie. Ha

a ponin nyereg is és szerszam is van, akkor a latogatd 15 PK-t fizet

a sétalovagldsért. Egyszerre csak egyféle felszerelés vésarolhato.

o

EDZES mezé

Részt veszel az edzésen. Ezért 5 PK.t kell
fizetned.

SZALLITAS mez6

Versenyre kell szillitanod a pénidat. A szallita-

si koltség 10 PK.
—
ALLATORVOS mezé
A vet has to examine each pony regularly. Pay
10 RC for a vet's check-up.
R —
BUSZ mez6
Ha erre a mezore 1épsz, a busz elvisz barmely
altalad valasztott mezdre. Amennyiben a buszozis
et KOzben haladsz 4t a START mez6n, nem kapsz

zsebpénzt. A zsebpénz csak abban az estben jar, ha a START
mezore épsz.

FAGYI mezé6

Egy kis szérakozésra vagysz — egy korbol kima-
radsz. Vehetsz egy szem édességet az istallobol.

Dobdkockds mezd:
»PAROS VAGY PARATLAN“
» Ha erre a mezére épsz, eldontheted, hogy akarsz-e

fogadni. Ha nem akarsz fogadni, add tovabb a kockat
a soron kovetkez6 jatékosnak. A véllalod a kockdzatot, tedd meg 5
PK értékd tétedet. Mondd hangosan, hogy ,,paros” vagy ,pératlan’,
annak fiiggvényében, hogy mit gondolsz, a kovetkezd dobds
értékérdl, majd dobj a kockaval. Ha eltalaltad, akkor a tét kétszere-
sét kapod, ha nem, akkor az istdlloba keriil a pénzed.

SZERENCSE mez6
Ha a kérdéjellel (?) megjel6lt mezore érkezel,
° huzz egy lapot a szerencse pakli tetejérél, és

teljesitsd a kartyan 1év6 utasitdst. Ezutan
a kartyat tedd vissza a pakli aljara, a kérddjel legyen felfelé.

A SZERENCSEKARTYAK BEMUTATASA

¥ Sziiletésnapi torta
a Minden jétékostérsadtol kapsz 5 PK-t.
——
Lottoszelvény
A Nyertél a lottdn, az istall¢ fizet neked 10 PK-t.
<X
$
\ Alkalmi takarité munka
o Az istalloban végzett munkdd jutalméul 5 PK-t
. g kapsz.
—_—
Karacsony
Nagyid ajandékot kiildott. Az istallo fizet
neked 10 PK-t.
—
Allatorvosi vizsgalat
El6re nem tervezett dllatorvosi vizsgalatra
fizess 10 PK-t.
er—
- Orvos
) s I'| Orvoshoz kell menned. Egy korbél kimaradsz.
——
Hazi feladat
3 & Késziilnod kell a vizsgadra. Egy korbdl
kimaradsz.
e




Ellenérzé
\ \ o Rossz jegyet kaptal az iskolaban.
- Két korbél kimaradsz.

Péni
Nagyon jol gondoztad a pénidat, még egyszer
dobhatsz.

Busz
A busz elvisz téged az dltalad valasztott
mezdre.

A szamokkal ellatott kartyak (pl. +3 vagy -2)
a megadott szdmu mez6t kell

—
@ lépned. Ha pozitiv (+) a szam
+3 elére 1épsz, ha negativ (-) akkor
-2 pedig visszafelé.
i & A felszerelések és hasznalatuk
A jaték soran kétféle felszereléssel talalko-

zol: a l0szerszimmal és a nyereggel. A jaték
célja, hogy minden pénidnak legyen loszerszama és nyerge.
Ha arra a mezdre 1épsz, ahol az dltalad megvasarolt p6ni 4ll, akkor
vasarolhatsz neki felszerelést. A 10szerszamot kell eldszor megvenned.
Ennek az dra 10 PK. Fizesd ki az istdllonak a vételdrat és megkapod
a megfelel§ loszerszamot. A l0szerszamot is tedd a tablan 1év6 ponira.
Ha a ponid fel van szerszdmozva, megveheted a nyerget is.
A nyereg dra 10 PK, amit az istallonak kell kifizetned, és cserébe
megkapod a megfelel6 nyerget.
Ha megyvasaroltad a felszerelést a pénidnak, akkor a latogatok tobbet
fizetnek a sétalovaglasért (lasd a jatékszabalyban korabban leirtakat).

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, ha az egyik jtékosnak van két, teljesen felszers-

zamozott pénija. Ez a jitékos nyeri meg a jitékot.

Egyéb megjegyzések és a jaték varidcioi:

Ha elfogy a pénzed, és fizetned kellene, akkor eladhatod a pénid felsze-

relését, vagy a ponidat. Az istall6 visszafizeti a teljes vételarat.

Ha nincs semmid, amit eladhatndl, akkor kiesel a jatékbol.
Tapasztaltabb jatékosok egymas kozt is adhatjik - vehetik a ponikat.
Ebben az esetben a jatékosok megalkudnak az arban.

Ha kevés id6tok van a jatékra, akkor jatszhattok meghatérozott ideig.
Ha az elére meghatarozott id6 letelt, a jatékosok dsszeszdmoljak

a vagyonukat: a ponikat, felszereléseket és a pénziiket. A pénikat és

a felszerelést bekeriilési dron kell szimolni.

A jatékot az nyeri, akinek legnagyobb a vagyona.

JATEKSZABALY OVODASOKNAK

(JATEK PENZ NELKUL)

A jaték célja:

A jaték célja, hogy megszerezz két, egy fajtaba tartozd
ponit, és legalabb az egyiknek megvasérold a loszerszamot
és nyerget.

Elékésziiletek:

Ebben a jatékban nincs sziikség pénzre és szerencse
kartydkra — ezeket tegyétek félre. Tegyétek a jatéktablat az
asztal kozepére. A pénikat és a felszereléseket tegyétek az
istalloba. Izgalmasabba tehetitek a jatékot, ha az istalloba
tesztek némi édességet.

A jatékszabalybol ki fog deriilni, hogy hogyan hasznaljitok
az édességeket.

Indulhat a jaték:

A jatékosok valasztanak egy babut és a START mezére
helyezik. A jatékosok a kockaval dobott értéknek
megfelel6en léphetnek a tabldn. A jatékot a legidésebb
jatékos kezdi. A tobbi jatékos az 6ramutato jarasaval
megegyez6 irdanyban keriil sorra.

Ebben a verziéban csak néhdny mezének van jelentése
(lasd a tuloldalon 1év6 képet). Minden mez6t, amin
nincs poni semleges mezének kell tekinteni. Ha valaki
ezekre a mezG6kre 1ép, semmi kiilonds nem torténik,

a kovetkezd jatékoson a sor.

Jatékszabalyok:
A soron kovetkezd jatékos dob a kockaval, majd a dobott
értéknek megfelelden 1ép a babujaval. A babukkal

a START mez6r6l a nyil iranyaba kell elindulni. Amikor

a jatékos lelépte a dobott értéket, végre kell hajtania az
adott mez§ utasitasat.

Ha a jatékos olyan mezére érkezik, ahol mar van egy bébu,
akkor azt kiiiti, és ellenfele babujat visszahelyezi a START
mezore. A kiiit6tt babu tulajdonosatdl sajat valasztasa
szerint elvesz egy l6szerszamot vagy egy nyerget.
Amennyiben a kiiit6tt babu tulajdonosanak nincs se
l6szerszdma, sem pedig nyerge, akkor a jdtékos nem kap
semmit.

A jatékos a megszerzett felszerelést a ponijara teszi.

Ha a jatékosnak nincsen pénija,
vagy a ponijanak mar van
felszerelése, akkor a felszerelés
visszakeriil az istélloba.




AZ EGYES MEZOK BEMUTATASA:

START mezé

A jaték ebbdl a mez§bol indul. A jatékosok-
nak a nyil irdnyéba kell haladniuk.

SEMLEGES mezé

Csillaggal jel6lt mez6. Ha ilyen mezdre 1épsz,

érkezés utdn add 4t a kockdt a soron kovetkez

jatékosnak. Ebben a jatékmédban minden
nem-ponis mez6 semleges (nézd a képeket). Ide tartozik az
Edzés, az Allatorvos, a Szallitas és a Szerencse mezé.

PONI NEVEVEL
ELLATOTT mezé
A jatéktablan hat kiilonboz6
szinnel jelolve 12 ponit talalsz.
A szinek a fajtat jelolik.

Minden fajtahoz két poni tartozik.
Ha ilyen mezdre 1épsz és a ponit még nem vette meg senki, akkor
megkaphatod. A poni most mdr a tiéd! Annak érdekében, hogy
emlékezz rd melyik a te pénid, a vasarlds utdn kapsz az istallotol
egy poni kartyat, ezt tedd magad elé. Megkapod ezen kiviil a
tartoallvinyba allitott ponit is. Ezt a ponit allitsd a jatéktablin a
helyére. gy mindenki tudni fogja, hogy az ahhoz a mez6hoz tartozd
poni mar elkelt.

BUSZ mez6

Ha erre a mezére 1épsz, a busz elvisz barmely
altalad valasztott mezore.

KOCKAS mezé

Ha erre a mezére lépsz, dobhatsz még egyet.

FAGYI mezo

Egy kis szérakozasra vagysz — egy korbol
kimaradsz.

Vehetsz egy szem édességet az istallobol.

A felszerelések és hasznalatuk
A jaték soran kétféle felszereléssel taldl-
' kozol: a 16szerszimmal és a nyereggel.
A jaték célja, hogy minden pénidnak legyen loszerszama és

nyerge.
Ha arra a mez6re 1épsz, ahol az dltalad megvasarolt péni all,
akkor kérhetsz neki egy felszerelést: vagy 10szerszamot vagy
nyerget. A felszerelést is tedd a ponira a tablan. A masik felszere-
lést akkor kapod meg, ha még egyszer ralépsz a mezore.

A felszerelést mas jatékosoktol is megszerezheted a jatékszaba-
lyban leirt médon.

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, ha az egyik jatékosnak van két,
azonos fajtdjui ponija, és legalabb az egyik fel is van szers-
Z4mozva.

Oltetek:
Javasoljuk, hogy az istélléba tett édesség szél6cukor vagy
gyiimolcscukor legyen.

JO SZORAKOZAST KIVANUNK!







